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Метою дипломного проєкту є розробка інтерактивної вебкарти для надання 

туристичних послуг на прикладі Івано-Франківської області, що дозволить підвищити 

ефективність навігації та доступності туристичної інформації. 

Об’єкт дослідження – інтерактивні вебкарти як засіб підвищення якості 

туристичного обслуговування.

        Предмет дослідження – процеси та технології розробки інтерактивної вебкарти 

для туристичних потреб.
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Завдання роботи

Проаналізувати предметну сферу

Вивчити можливості застосування ГІС-технологій у сфері 
туризму

Розробити концептуальну модель інтерактивної вебкарти

Створити базу геопросторових даних туристичних об'єктів

Обрати технологічний стек для реалізації вебкарти

Розробити інтерактивну вебкарту

Інтегрувати картографічні сервіси та забезпечити зручний 
інтерфейс
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Нормативно-правові акти у сфері туризму

4



Інтерактивні вебкарти є ключовим елементом 

сучасних геопорталів туризму. 

Вони дозволяють користувачам отримувати 

детальну інформацію  про туристичні об’єкти,

маршрути, інфраструктуру та природні пам’ятки в 

режимі реального часу.

Картографування 
туристичних ресурсів

Розробка та оптимізація 
туристичних маршрутів

Забезпечення 
безпеки туристів

Моніторинг туристичних 
потоків

  Використання ГІС-технологій для розвитку туристичної інфраструктури

5



Використання ГІС у туризмі

6



7



Архітектура вебдодатку

● Клієнтська частина реалізована з використанням 

технологій HTML/CSS  JavaScript  Leaflet.js 

● Взаємодія з базою даних PostgreSQL здійснюється 
через модуль pg для Node.js

● Серверна частина реалізована на Node.js з 
використанням фреймворку Express.js. 
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UML Діаграма класів Бази геопросторових даних туристичного сайту
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РОЗРОБКА ІНТЕРАКТИВНОЇ вебКАРТИ

Збір вихідних даних

Обробка вихідних даних

Налаштування серверної частини 

Розробка HTML сторінок вебдодатку

Впровадження інтерактивних елементів вебкарти

Візуалізація геоданих
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Основні ПЗ розробки

● PostgreSQL/PostGIS

● Node.js/Express.js

● Leaflet.js

● QGIS

● Overpass turbo

● PyCharm

● HTML/CSS

11



Збір та обробка вихідних даних 
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Візуалізація геоданих 
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UML діаграма пакетів програмної реалізації вебкарти

15



UML Діаграма послідовності взаємодії між компонентами системи

Кінцевий користувач 
взаємодіє із системою 
через браузер. Він 
здійснює перегляд карти, 
пошук об'єктів, 
фільтрацію, зміну шарів, 
геолокацію тощо.
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HTML сторінки вебзастосунку
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Користувацький інтерфейс інтерактивної вебкарти 

Перегляд базових карт Перемикання шарів

Пошук об’єкта

Зміна масштабу

Центрування карти по об'єкту

Геолокація
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Пошук та додавання точки Опис маршрутів

Вимірювання відстані Зміна мови інтерфейсу
Підсвічування об’єктів на карті  

Масштабна лінійка
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Кінцевий вигляд БГД
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