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ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ 

 

Метою лабораторних робіт з дисципліни «Інформаційна 

культура» є закріплення знань, отриманих в процесі вивчення  

дисципліни, застосування основних методів та засобів підготовки 

комп’ютерних презентацій. 

Виконуючи лабораторні роботи, студенту необхідно показати  

вміння здійснювати пошук необхідної інформації, її аналізувати, 

узагальнювати та представляти вивчений матеріал з дисципліни у 

вигляді презентації.  

Задачі, які вирішуються в ході виконання лабораторних 

робіт: 

 повторення теоретичного матеріалу за заданою темою, 

розробка плану комп’ютерної презентації;  

 підготовка окремих інформаційних ресурсів (текстових 

фрагментів, графічних рисунків, графіків, таблиць, схем, діаграм), 

необхідних для створення  комп’ютерної презентації; 

 створення презентації з використанням засобів Microsoft 

PowerPoint; 

 підготовка звіту з лабораторної роботи. 

Звіт з виконаної  роботи складається з двох частин: 

 файлу з презентацією на машинному носії; 

 звіту з лабораторної роботи  на паперовому носії. 

Звіт з лабораторної роботи включає: 

 титульний аркуш; 

 надруковані слайди презентації; 

 для лабораторної роботи №1 – відповіді на п’ять запитань, 

починаючи з номера запитання, який відповідає номеру варіанта 

студента.  
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Теми презентацій у лабораторних роботах №№ 2 – 5 обираються 

відповідно до номера варіанта студента. За бажанням студенти 

можуть запропонувати свою тему згідно з власними уподобаннями, 

погодивши її з викладачем. 

 

 

Вимоги до комп’ютерної презентації 

 

Вимоги до змістовної частини презентації 

 

Презентація має включати такі розділи: 

 титульний аркуш презентації (1 слайд); 

 план презентації (1 слайд); 

 основна частина (10–15 слайдів); 

 список використаної літератури та інформаційних ресурсів (1 

слайд). 

Нижче викладено основні вимоги до змісту презентації. Однак 

автору слід підійти до роботи творчо, враховуючи при цьому дані 

вимоги.   

Титульний аркуш презентації включає: 

 назву теми, обраної для виконання індивідуального завдання; 

 основні дані про автора (назву університету та академічної 

групи, прізвище, ініціали); 

 рік створення презентації.  

План презентації включає зміст основної частини  презентації, 

можливо, з короткими анотаціями. 

У списку використаної літератури та інформаційних ресурсів 

наводиться перелік використаних інформаційних джерел для 

створення презентації (друковані видання, ресурси з мережі Інтернет). 
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Вимоги до технологічної частини  презентації 

 

Під час створення  презентації, окрім вимог до змістовної 

частини, необхідно враховувати вимоги до обов’язковості 

використання окремих прийомів та методів, які реалізовані в MS 

PowerPoint. Автору необхідно максимально використати можливості 

MS PowerPoint з метою продемонструвати отримані знання. 

1. У презентації необхідно обов’язково використати такі 

елементи: 

 текстові об’єкти;  

 графічні об’єкти; 

 фон; 

 елементи колонтитула (наприклад, можна включити номер 

слайда, прізвище автора, назву теми, номер варіанта). 

Можна використати також такі додаткові елементи: 

 схеми, побудовані з використанням автофігур; 

 таблиці; 

 діаграми; 

 компоненти мультимедіа. 

2. У презентації слід використати анімаційні ефекти для 

текстових та графічних об’єктів. Схеми та діаграми рекомендується 

будувати також з елементами анімації. 

3. Всі слайди у презентації необхідно супроводити авторськими 

нотатками, як мінімум, в нотатки варто включити назву слайда. 

4. Для слайдів слід задати ефекти переходу. В рамках одного 

розділу презентації можливо використати один ефект зміни слайду, 

для різних розділів задати різні ефекти зміни слайдів. 
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Лабораторна робота №1 

PowerPoint. Створення комп’ютерних презентацій 

 

Презентація – це набір слайдів, де є текст, графічні об’єкти, 

рисунки, кнопки тощо. Презентація може містити звук, відео та 

анімацію – три основні компоненти мультимедіа. Її демонструють на 

екрані монітора комп’ютера чи на великому екрані у залі за 

допомогою проєкційної панелі та проєктора. 

Створюють презентації для того, щоб ілюструвати доповіді, 

рекламні повідомлення, демонструвати проєкти тощо. 

Для створення і демонстрації презентацій призначена програма 

PowerPoint, яка дає змогу, зокрема, використати у презентації 

мультимедійні ефекти. 

Основні елементи інтерфейсу PowerPoint показані на рис. 1. 

 

 
Рис. 1 
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До основних елементів інтерфейсу PowerPoint належать: 

1. Рядок заголовка завжди відображається у верхній частині 

вікна і відповідає назві (імені) презентації. 

2. Кнопки керування розмірами вікна завжди знаходяться в 

його правій верхній частині. 

3. Кнопки команд. Користувач керує PowerPoint за допомогою 

команд (інструментів). Команди прикріплені до кнопок, які являють 

собою значки (піктограми) – невеликі прямокутники зі 

стилізованими (умовними) зображеннями. Ці зображення 

відповідають командам, що робить інтерфейс інтуїтивно зрозумілим, 

тобто тільки за зображенням можна зрозуміти, яка команда буде 

виконана під час натискання конкретної кнопки. 

Якщо на мить затримати курсор миші над кнопкою, то вона 

виділиться кольором і під нею з’явиться віконце з текстом 

підказки (контекстна підказка) щодо призначення тієї чи іншої 

команди (рис. 2). 

У підказці також наводиться поєднання клавіш, 

одночасне натискання яких призводить до 

виконання команди. Це дуже зручно і дозволяє 

швидко запам’ятати комбінації клавіш, які 

найбільш часто використовуються в роботі. 

Користь полягає в істотній економії часу. 

Зазвичай підказки включені за замовчанням. Всього в PowerPoint 

понад 1500 команд. Всі вони розділені за функціональним принципом 

і розміщені на стрічках. Під час наведення покажчика миші на кнопку 

вона виділяється кольоровою рамкою. 

4. Стрічка являє собою смугу, яка розташовується у верхній 

частині вікна програми PowerPoint. На стрічці розміщуються кнопки 

команд. Оскільки команд дуже багато, то вони за функціональною 

ознакою згруповані і розміщені на різних стрічках. Спочатку (за 

замовчуванням) таких основних стрічок 18, але не всі вони 

відображаються на екрані. 
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Назва кожної стрічки відображається на вкладці (ярлику) 5. На 

екрані після клацання по відповідній вкладці відображається тільки 

одна стрічка. Змінити стан стрічки на екрані неможливо. Іноді може 

виникати потреба у збільшенні робочої області роботи зі слайдом. Це 

можливо зробити за рахунок приховання (згортання) стрічки: 

 натиснувши значок 6. Згорнути стрічку ^ на правому кінці 

стрічки; 

 або сполученням клавіш Ctrl+F1. 

При цьому на екрані відображаються тільки назви вкладок. 

Клацання по назві будь-якої вкладки розгортає відповідну стрічку. 

5. Вкладки – назви стрічок, які об’єднують командні кнопки за 

функціональним принципом, наприклад, вкладка Подання містить 

команди, за допомогою яких можна змінювати відображення 

презентації на екрані. Одна з вкладок на стрічці завжди активна.  

Крім основних вкладок, відповідно до поточного стану 

виділеного об’єкта, на стрічці автоматично можуть з’являтися 7. 

Контекстні вкладки, наприклад, якщо у документі необхідно 

виділити рисунок, то автоматично з’явиться вкладка Засоби 

креслення. 

Для активізації певної стрічки з інструментами необхідно 

клацнути по назві її вкладки. Якщо покажчик миші знаходиться у 

межах стрічки, то перехід між вкладками можна здійснити 

прокручуванням коліщатка миші, звичайно, якщо таке є. Можна 

також використовувати поєднання клавіш. Для цього необхідно 

натиснути клавішу Alt, поряд з назвами вкладок з’являться 

літери (рис. 3). Якщо натиснути клавішу з літерою, то стане активною 

відповідна вкладка, наприклад, якщо натиснути Е, утримуючи 

клавішу Alt, то стане активною вкладка Основне. Одночасно біля 

кнопок цієї вкладки з’являться літери або цифри (рис. 4).  

Натискання клавіш з цими літерами призводить до застосування 

відповідної команди до виділеного об’єкта. Наприклад, натискання 

клавіші 6 форматує виділений текст курсивом. 

 



 9 

 
Рис. 3 

 

 
Рис. 4 

 

8. Розділи. Щоб прискорити доступ до потрібних команд, 

інструменти на стрічках додатково об’єднані за функціональною 

ознакою у розділи. Наприклад, у розділі Шрифт вкладки Основне 

зосереджені основні інструменти для роботи зі шрифтами: вибір 

накреслення і розміру шрифту, його колір тощо. Всі розділи мають 

назви. 

9. Колекції. Справа поруч з деякими командними кнопками є 

трикутник, клацання по якому відкриває Колекцію. Колекція являє 

собою сукупність різновидів певного командного елемента. Наявність 

трикутника поруч з командною кнопкою свідчить про наявність 

колекції. Наприклад, на рис. 5 зліва представлена колекція для 

командної кнопки Колір шрифту, а праворуч – колекція для 

командної кнопки Ефекти фігур, причому остання колекція 

складається з кількох панелей. 

У використанні колекцій закладений принцип: що бачу, те і 

отримую, який дозволяє істотно скоротити час досягнення 

необхідного результату. Цей принцип працює у такий спосіб: перш за 

все потрібно виділити елемент презентації (фрагмент тексту, рисунок, 

таблицю тощо). Наприклад, виділений фрагмент тексту. Далі 

необхідно відкрити потрібну колекцію і переміщати вказівник миші 

по її елементах, наприклад, по прямокутниках різного кольору. 
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Рис. 5 

 

При цьому фрагмент тексту буде фарбуватися у колір елемента 

колекції, над яким знаходиться вказівник миші. Користувач відразу 

бачить зміни елемента і може швидко прийняти потрібне рішення, 

для цього досить клацнути по вибраному елементу колекції. 

Колекції можуть мати різну форму та розміри. Вони можуть 

бути схожі на меню, що розкривається, і навіть мати структуру 

стрічки, на якій розміщується зміст колекції. 

10. Панель швидкого доступу. Зазвичай, щоб отримати доступ 

до команди, необхідно активізувати певну вкладку, а може, ще й  

контекстну вкладку, знайти і клацнути відповідний значок команди. 

Це призводить до втрати часу, особливо для команд, розташованих на 

різних стрічках, які використовуються найбільш часто. Для того, щоб 

отримати швидкий і зручний доступ до команд з різних вкладок, в 

яких найбільш часто виникає потреба, використовується Панель 

швидкого доступу. Ця панель розташовується у верхній лівій частині 

вікна програми (рис. 1). Панель швидкого доступу можна 

налагоджувати під потреби користувача: змінювати розмір і 

положення панелі, додавати або видаляти кнопки команд. 

11. Рядок стану розташовується у нижній частині вікна і 

відображає основні відомості про презентацію: номер поточного 

слайда, загальну кількість слайдів у презентації, кнопки відображення 

слайдів у вікні тощо. 

12. Кнопки режиму відображення слайдів у вікні. Виконання 

певної роботи з презентацією зручно проводити у відповідному 
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режимі відображення слайдів на екрані. Застосування певного режиму 

обирається кнопками, що розташовані у правій частині рядка 

стану (рис. 1), або у групі ОсновнеРежим перегляду 

презентації (рис. 6). 

 

 
Рис. 6 

 

У звичайному режимі вікно має три панелі. На панелі ліворуч 

відображається 13. Панель структури презентації (Панель 

слайдів) – зменшені зображення слайдів з номерами. Центральна 

панель – 14. Робоча панель займає найбільшу частину вікна і служить 

для відображення 15. Поточного слайда із усіма об’єктами.  

У режимі слайдів (звичайному), який використовують 

найчастіше, можна редагувати слайд традиційними засобами: 

вводити (вилучати, змінювати) текст, вставляти (переміщувати, 

збільшувати, зменшувати) об’єкти, надавати їм певні властивості. У 

режимі створення слайдів перейти від слайда до слайда можна за 

допомогою вертикального бігунця у смузі прокручування. 

Режим структури слайда зручний для роботи з текстами, 

внесення змін, оскільки на одному екрані є змісти усіх слайдів без 

оздоблювальних ефектів. 

Звичайний режим використовується для розробки та 

модифікації слайдів, тому він встановлений за замовчуванням. 

У режимі сортувальника слайдів на робочій панелі 

відображаються зменшені зображення усіх слайдів 

презентації (рис. 7). Під кожною мініатюрою праворуч вказується 

номер слайда, а ліворуч зазначається значок ефекту переходу від 

одного слайда до іншого. Якщо передбачено автоматичну 

демонстрацію презентації, то там також вказується і час демонстрації 
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кожного слайда. Цей режим зручний для налаштування демонстрації 

презентації. 

 

 
Рис. 7 

 

16. Панель нотаток (приміток), що розташована у нижній 

частині екрана, призначена для пояснень до слайда. У режимі 

сторінок нотаток у слайд вставляють службову 

інформацію (коментарі, пояснення), яка під час демонстрації не 

показується. Нотатки являють собою текст, що розміщується під 

слайдом на окремому аркуші (рис. 8). Слайд з нотатками 

відображається командою ПоданняРежими перегляду 

презентаціїСторінки нотаток. 

 
Рис. 8 
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Розміри усіх панелей можна змінювати шляхом перетягування 

їхніх меж.  

У режимі демонстрації слайдів слайди з’являються внаслідок 

клацання кнопкою миші, застосування клавіш переміщення або 

автоматично. Для демонстрації слайдів на екрані необхідно натиснути 

кнопку  або клавішу F5. 

Ознайомимося зі структурою слайда. Слайд може містити 

заголовок і основний текст у вигляді маркованих списків, де 

висвітлюються пункти чи план доповіді, запитання, основні ідеї, 

назви й адреси фірм тощо. Відступи у маркованих списках 

забезпечують кнопки Підвищити та Понизити рівень списку. У слайді 

можуть бути різні об’єкти: рисунки, діаграми, фотографії з файлів, 

таблиці з Excel, ефекти зі словами з WordArt, заготовка таблиці 

Word (усе вставляють командою Вставлення), а також елементи 

мультимедіа: анімаційні (рухомі) ефекти, відеокліпи, звук з файла. 

Щоб привернути увагу слухачів, у слайдах застосовують 

анімаційні ефекти до заголовка, тексту чи інших об’єктів на слайді за 

допомогою відповідних кнопок на вкладці Анімація. Є чимало 

різноманітних ефектів анімації, наприклад, вицвітання, виліт, 

занурення, поява, масштабування, обертання, підскакування. Можна 

також задати шляхи переміщення об’єкта, до якого застосовується 

анімація. 

 

Хід роботи 

 

1. Запустіть програму PowerPoint. 

2. Створіть загальну (нову, порожню) презентацію. 

3. Натиснувши на кнопку Макет, виберіть вигляд першого 

слайда: титульний слайд. 

4. Уведіть заголовок першого слайда. 

Клацніть у полі заголовка і введіть: Що я знаю про PowerPoint 

5. Уведіть підзаголовок з двох пунктів: 

Моя перша презентація (натисніть на Enter) 

Доповідач: Прізвище та ініціали 
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6. Застосуйте оформлення (шаблон, стиль) до слайда. 

Потрібний шаблон вибирається на вкладці Файл → Створити, 

де шаблони представлені мініатюрами. Оберіть оформлення 

слайда на свій смак. Візьміть до уваги, що більш сприятливим 

для глядачів є поєднання темного тексту на світлому фоні. Це 

також важливо під час оформлення звіту. 

7. Створіть (вставте) другий слайд.  

Застосуйте команду Створити слайд. 

8. Уведіть заголовок другого слайда: 

2. PowerPoint. Початок роботи 

9. Наповніть змістом другий слайд. 

Уведіть такий список з трьох пунктів біля поля тексту: 

Запуск програми 

Вибір способу створення слайдів 

Оформлення слайдів 

10.  Створіть третій слайд із заголовком 

3. PowerPoint. Робота з текстом 

11.  Уведіть такий список пунктів у текст слайда: 

Уведення текстів у слайд 

Редагування текстів 

Нові кнопки керування: 

 Тінь, 

 Збільшення/зменшення інтервалів між абзацами, 

 Збільшення/зменшення шрифту, 

 Підвищення/пониження рівня тексту. 

Слово Тінь вводьте без відступу. Щоб утворити відступи,  

виконайте пункт 12. 

12.  Підвищіть рівень уведеного тексту з назвами нових кнопок. 

Клацніть на слові Тінь і на кнопці-стрілці підвищення рівня 

списку. Аналогічні дії виконайте для решти кнопок керування. 

13.  Створіть четвертий слайд із заголовком 

4. PowerPoint. Основні вкладки 

і таким списком пунктів: 

 



 15 

Файл 

Основне 

Вставлення 

Конструктор 

Переходи 

Анімація 

Показ слайдів 

Рецензування 

Подання 

Формат 

14.  Увімкніть вкладку Анімація. 

15.  Задайте ефект вильоту зліва для заголовка четвертого 

слайда і ефект вильоту згори справа для його тексту. 

Для цього треба виконати такі дії:  

 Виберіть об’єкт або текст, до якого потрібно додати 

анімацію. 

 Виберіть потрібну анімацію на вкладці Анімація. 

 Клацніть Параметри ефектів і виберіть потрібний ефект. 

16.  Отримайте п’ятий слайд методом копіювання четвертого. 

Виберіть четвертий слайд, натисніть на праву клавішу миші і 

виберіть команду Дублювати слайд. 

17.  Відредагуйте п’ятий слайд аналогічно попереднім так: 

5. PowerPoint. Режими роботи 

Режим слайдів 

Режим структури 

Режим впорядкування (сортувальника слайдів) 

Режим читання 

Режим нотаток 

Режим показу (перегляду, демонстрації) 

18.  Увімкніть вкладку Анімація. 

Задайте ефекти демонстрації слайдів: поява слайдів зліва, 

автозаміна через 3 секунди під оплески. Натисніть на кнопку 

Застосувати до всіх. 
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19.  Вставте в титульний слайд картинку голуба. 

Знайдіть зображення голуба у мережі Інтернет, збережіть це 

зображення у навчальній папці Stud, потім виконайте команду 

Вставлення → Рисунок, виберіть відповідний файл → 

Вставити. 

20.  Розмістіть картинку у нижньому правому куті і задайте 

голубу ефект анімації на свій смак, наприклад, виліт. 

Виберіть об’єкт і клацніть на кнопці відповідної анімації. Для 

посиленого ефекту польоту можна застосувати шляхи 

переміщення та нарисувати свій користувацький шлях. 

21.  Вставте файл у слайд. 

Створіть ще один чистий слайд і вставте у слайд будь-який 

раніше створений файл: текстовий, графічний, сторінку Excel, 

діаграму тощо. Для цього виконайте команду Вставлення → 

Об’єкт. У вікні Вставлення об’єкта виберіть опцію Створити з 

файла, натисніть на кнопку Огляд, виберіть потрібний файл на 

диску та двічі натисніть на кнопку ОК. 

22.  Натисніть на клавішу F5 та продемонструйте презентацію. 

23.  Закрийте вікно презентації, зберігши її у файлі з деякою 

назвою. 

24.  Оформіть звіт з лабораторної роботи, вставивши у нього 

шість створених слайдів та давши відповіді на п’ять поспіль 

контрольних запитань, починаючи з номера, який 

відповідає номеру особистого варіанта студента. 

 

Контрольні запитання 

1. Яке призначення програми PowerPoint? 

2. Що таке презентація? 

3. Що може містити слайд? 

4. Якими способами можна створити слайд? 

5. Які є режими роботи зі слайдами? 

6. Як редагують слайд? 

7. Що таке маркований список? 

8. Що таке слайд? 
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9. Що таке режим слайдів (звичайний)? 

10. Як вставити новий слайд? 

11. З яких елементів може складатися слайд? 

12. Яке призначення режиму показу слайдів? 

13. Як вставити звук і відеокліп у слайд? 

14. Як підвищити рівень елемента списку? 

15. Для чого використовують анімаційні ефекти? 

16. Які є ефекти анімації? 

17. Які об’єкти можуть бути у слайді? 

18. Для чого готують презентацію? 

19. Чим режим слайдів відрізняється від режиму структури? 

20. Як вставити дикторський текст у слайд? 

21. Як понизити рівень елемента списку? 

22. Що таке ефекти анімації? 

23. Як продублювати слайд? 

24. Яке призначення режиму структури слайдів? 

25. Що таке шаблон оформлення фону слайда? Які є стилі? 

26. Які є команди в основному меню програми PowerPoint? 

27. Як вставити картинку у слайд? 

28. Як змінити слайди на екрані під час показу? 

29. Яке призначення команди Перехід слайдів? 

30. Як вставити діаграму у слайд? 

31. Як і для чого можна спакувати презентацію? 

32. Які є можливості керування показом слайдів? 

33. Як перейти до потрібного слайда в режимі слайдів? 

34. Як ввести заголовок і текст у слайд? 

 

Лабораторна робота №2 

Комп’ютерна техніка: історія створення та розвитку. 

Архітектура ПК 

 

Завдання: створити презентацію на задану тему відповідно до 

номера варіанта. 
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Теми презентацій: 

1. Історія створення обчислювальної техніки. Покоління ЕОМ. 

2. Ручні та механічні засоби обчислень раннього періоду. 

3. Архітектура персонального комп’ютера. 

4. Принцип роботи комп’ютерів. 

5. Центральний процесор: функції, архітектура, 

характеристики. 

6. Сучасні процесори. 

7. Внутрішня пам’ять ПК. 

8. Зовнішня пам’ять ПК. 

9. Жорсткий диск. 

10. Стандартні пристрої введення-виведення інформації. 

11. Нестандартні пристрої введення-виведення інформації. 

12. Відеокарти. 

13. Носії інформації. 

14. Магнітний запис інформації. 

15. Мікроелектроніка. 

16. Класифікація портативних комп’ютерів. 

17. Правила вибору персонального комп’ютера. 

18. Дисплеї. Їх еволюція та розвиток. 

19. Квантовий комп’ютер. 

20. Кібернетика 60-х років. 

21. Український кібернетичний прорив: кібернетика 60-х років. 

22. Склад, різновиди та приклади застосування Arduino. 

23. Напрями розвитку комп’ютерів. 

24. Квантовий комп’ютер. 

25. Суперкомп’ютери. 

26. Звукові карти. 

27. Мультимедійне обладнання персональних комп’ютерів. 

28. Основи передачі даних. 

29. Планшетні комп’ютери. 

30. Ігрові комп’ютери. 
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Лабораторна робота №3 

Програмне забезпечення персонального комп’ютера 

 

Завдання: створити презентацію на задану тему відповідно до 

номера варіанта. 

Теми презентацій: 

1. Види програмного забезпечення. 

2. Системне програмне забезпечення. 

3. Прикладне програмне забезпечення. 

4. Інструментальне програмне забезпечення. 

5. Мови програмування. 

6. Бази даних. 

7. Операційні системи персональних комп’ютерів. 

8. AutoCAD. Історія та можливості. 

9. Ігрові рушії. 

10. Операційна система Linux та її дистрибутиви. 

11. Програми-архіватори WinRAR та WinZIP. 

12. Операційна система MS-DOS. 

13. Операційна система MacOS. 

14. Операційна система Unix. 

15. Офісний пакет Microsoft Office: склад програмного 

забезпечення. 

16. Мова програмування С++. 

17. Мова програмування C#. 

18. Сучасні мови програмування та їх рейтинг. 

19. Мова програмування Phyton. 

20. Тестування програмного забезпечення. 

21. Операційна система Windows 11. 

22. Комп’ютерна графіка. 

23. 3D-графіка. 

24. Текстовий процесор MS Word. 

25. Табличний процесор MS Excel. 

26. Система управління базами даних MS Access. 
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27. Програма створення презентацій MS PowerPoint. 

28. Сучасні тенденції у програмуванні. 

29. Етапи створення комп’ютерних ігор. 

30. Комп’ютерне моделювання об’єктів та процесів. 

31. Візуальне програмування. 

32. Об’єктно-орієнтована мова програмування Java. 

33. Структура та основні поняття СУБД Oracle. 

34. Мова розмітки документів HTML. 

35. Графічний редактор Adobe Photoshop. 

36. Програма Adobe After Effects. 

37. Мова програмування Ruby. 

38. Мультимедійне програмне забезпечення. 

 

Лабораторна робота №4 

Кібербезпека та захист інформації  

 

Завдання: створити презентацію на задану тему відповідно до 

номера варіанта. 

Теми презентацій: 

1. Засоби та методи захисту інформації. 

2. Кібербезпека для розробників програмного забезпечення. 

3. Комп’ютерні віруси. 

4. Десять найвідоміших комп’ютерних вірусів в історії. 

5. Антивірусні програми. 

6. Кібербезпека та Інтернет речей. 

7. Сучасні заходи антивірусного захисту. 

8. Безпека інформаційних систем. 

9. Захист даних за допомогою EFS. 

10. Основні можливості антивірусної програми Avast. 

11. Безпека в мережі Інтернет. 

12. Найбільші хакерські атаки. 

13. Інформаційні війни. 

14. Кіберзброя. 
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15. Кібербулінг. 

16. Програма комп’ютерного відстеження X-Keyscore. 

17. Основи криптографічних методів захисту інформації. 

18. Як зміниться індустрія кібербезпеки за десять років. 

19. Кібербезпека як частина інформаційної безпеки. 

20. Хакери. Хто вони та як діють? 

21. Білі хакери. 

22. Найбільш відомі хакери. 

23. Сервіси VPN. 

24. Захист бездротових мереж Wi-Fi. 

25. DoS-атаки. Класифікація. Методи боротьби. 

26. Вразливість WPS-мереж. 

27. Безпека дітей в Інтернеті. 

28. Інформаційна безпека особистості. 

29. Фішинг та вішинг. 

30. ІПСО: протидія неправдивій інформації. 

31. Шифрувальне програмне забезпечення. 

32. Міжнародне законодавство в галузі захисту інформації. 

33. Криптологія. 

34. Сучасні методи біометричної аутентифікації. 

35. Академія CISCO. 

 

Лабораторна робота №5 

Комп’ютерні системи та мережі. Сучасні інформаційні технології 

 

Завдання: створити презентацію на задану тему відповідно до 

номера варіанта. 

Теми презентацій: 

1. Основи побудови комп’ютерних мереж. 

2. Глобальна комп’ютерна мережа. Історія створення Інтернету. 

3. Сервіси Інтернету. 

4. Хмарні середовища та сервери. 

5. Darknet. Рівні Інтернету. 
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6. Провайдери. 

7. Нейронні мережі. 

8. Програмне забезпечення комп’ютерних систем. 

9. Інженерія програмного забезпечення. 

10. Бездротовий Інтернет. 

11. Нейромережа Deep Dream. 

12. Брандмауери. 

13. Протокол Х10. 

14. Інформаційні технології та інформаційні системи. 

15. Інформаційно-пошукові системи. 

16. Етапи розвитку інформаційних технологій. 

17. Роль інформаційних технологій у житті сучасної людини. 

18. Як технології змінили людину? 

19. Розумний дім. 

20. Технології розробки вебсайтів. 

21. Десять найцікавіших технологій майбутнього. 

22. Криптовалюта. 

23. Блокчейн. 

24. Зброя майбутнього: 10 наднебезпечних розробок. 

25. Кіберспорт та його розвиток в Україні. 

26. Віртуальна та доповнена реальність. 

27. Плюси та мінуси використання віртуальної реальності. 

28. Розвиток технологій штучного інтелекту. 

29. Технології розпізнавання голосу. 

30. Робототехніка. 

31. Метавсесвіт. 

32. Нанотехнології. 

33. Сфери застосування об’ємного комп’ютерного моделювання. 

34. Сучасні інформаційні технології у медицині. 

35. Розумна куртка. 
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