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ГЕЙМЕРСЬКІ ІГРИ ЯК ІНСТРУМЕНТ РОЗВИТКУ ДІЛОВИХ 

НАВИЧОК У ЗДОБУВАЧІВ ОСВІТИ 
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В епоху цифрової трансформації, коли бізнес-середовище стає дедалі 

складнішим і непередбачуваним, розвиток ділових навичок у майбутніх 

фахівців сфери бізнесу та адміністрування набуває особливої актуальності. 

Традиційні методи навчання, хоча й залишаються важливими, потребують 

доповнення інноваційними підходами, що сприяють активному залученню 

здобувачів освіти та розвитку їхніх аналітичних здібностей. 

Одним із таких інноваційних підходів є використання геймерських ігор як 

інструменту розвитку стратегічного мислення. Геймерські ігри, особливо ті, що 

належать до жанрів стратегії, симуляції та рольових ігор, надають унікальну 
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можливість для здобувачів освіти застосовувати теоретичні знання на практиці, 

приймати рішення в умовах невизначеності та аналізувати наслідки своїх дій. 

Дослідження показують, що гра в стратегічні ігри сприяє підвищенню 

навичок здобувачів освіти розв’язувати проблеми та значно покращує їхні бали. 

Враховуючи популярність багатокористувацьких онлайн-рольових ігор та їхні 

соціальні стилі, в яких дуже важлива стратегія координації та спілкування між 

гравцями, такі ігри вже привернули увагу багатьох організаційних дослідників. 

Дослідження показують, що важливі аспекти цього стилю ігор, такі як стратегії 

формування сенсу, можуть передбачити ефективну роботу організацій і навіть 

призвести до них. Майже половина гравців внутрішньої ігрової спільноти IBM, 

які брали участь в дослідженні, заявили, що відеоігри покращили їхні ділові 

навички [1]. 

Використання геймерських ігор для розвитку ділових навичок у 

здобувачів освіти має наступні переваги [2-5]. 

1. Розвиток стратегічного мислення: гравці вчаться планувати на 

кілька кроків вперед, передбачати можливі наслідки своїх дій і розробляти 

ефективні стратегії. 

2. Моделювання реальних бізнес-ситуацій: багато геймерських ігор 

імітують реальні економічні та бізнес-процеси, дозволяючи здобувачам освіти 

експериментувати з різними стратегіями та оцінювати їхню ефективність. 

3. Розвиток аналітичних здібностей: геймерські ігри вимагають від 

гравців аналізувати великі обсяги інформації, виявляти закономірності та 

приймати рішення на основі отриманих даних. 

4. Формування навичок прийняття рішень: у геймерських іграх гравці 

постійно стикаються з необхідністю приймати рішення в умовах обмежених 

ресурсів та часу, що сприяє розвитку їхньої здатності до прийняття 

обґрунтованих рішень. 

5. Розвиток креативного мислення: ігри стимулюють пошук 

нестандартних рішень і нових підходів до вирішення проблем. 

6. Навчання ефективному управлінню ресурсами: гравці вчаться 

ефективно використовувати обмежені ресурси, пріоритезувати завдання та 

оптимізувати процеси. 

7. Розвиток швидкої адаптації до змін: динамічне середовище ігор 

вимагає від гравців постійно адаптуватися до нових умов і змінних ситуацій. 

8. Посилення командної роботи: багато геймерських ігор 

передбачають командну взаємодію, що сприяє розвитку навичок комунікації, 

співпраці, координації та делегування повноважень.  

9. Підвищення мотивації та залучення: геймерські ігри є захопливим 

та інтерактивним способом навчання, що сприяє підвищенню мотивації та 

залученню здобувачів освіти. 

У табл. 1 представлено конкретні приклади геймерських ігор, які 

розвивають ділові навички, та напрямки застосування цих навичок у бізнесі та 

адмініструванні. 
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Таблиця1 

Геймерські ігри та розвинені ними навички для бізнесу 

Назва гри 
Основні 

жанри 

Навички, що розвиває 

ігра 

Застосування навичок у 

бізнесі 

Civilization 4X (Explore, 

Expand, 

Exploit, 

Exterminate) 

Стратегічне планування, 

управління ресурсами, 

дипломатія, 

довгострокове 

мислення, адаптація до 

змін 

Розробка довгострокових 

бізнес-планів, управління 

компанією в різних 

економічних умовах, 

ведення переговорів з 

партнерами 

Europa 

Universalis 

Гранд 

стратегія 

Геополітичне 

планування, управління 

державою, дипломатія, 

ведення воєн, аналіз 

історичних подій 

Розробка стратегій виходу 

на нові ринки, управління 

міжнародними 

відносинами, аналіз 

політичних ризиків 

XCOM Тактична 

стратегія 

Управління ресурсами, 

прийняття рішень під 

тиском часу, адаптація 

до непередбачених 

ситуацій, ведення бою 

Управління проектами, 

вирішення кризових 

ситуацій, розробка планів 

на випадок надзвичайних 

ситуацій 

StarCraft Стратегія в 

реальному 

часі (RTS) 

Багатозадачність, 

мікроменеджмент, 

швидке прийняття 

рішень, адаптація до 

змін 

Управління виробничими 

процесами, оптимізація 

логістики, прийняття 

оперативних рішень 

Crusader 

Kings 

Гранд 

стратегія, 

рольова гра 

Інтриги, дипломатія, 

управління 

відносинами, політичні 

маневри 

Будівництво партнерських 

відносин, ведення 

переговорів, лобіювання 

інтересів компанії 

Factorio Стратегія 

виживання 

та 

будівництва 

Управління ресурсами, 

автоматизація процесів, 

оптимізація 

виробництва, логістика 

Оптимізація виробничих 

процесів, автоматизація 

рутинних завдань, 

впровадження нових 

технологій 
Джерело: сформовано автором за даними [5-7] 

 

Незважаючи на значний потенціал геймерських ігор як інструменту 

розвитку ділових навичок у здобувачів освіти, їхнє впровадження в освітній 

процес пов’язане з певними викликами, які полягають у наступному [2-3]: 

− отримані в іграх навички не є заміною формальної освіти та досвіду 

роботи, а є додатковим інструментом для розвитку; 

− необхідність адаптації ігор до освітніх цілей: не всі геймерські ігри 

однаково придатні для розвитку бізнес-компетенцій, тому необхідно ретельно 

відбирати та адаптувати їх до конкретних освітніх цілей; 
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− потреба у кваліфікованих викладачах: викладачі, які 

використовують геймерські ігри в освітньому процесі, повинні мати не лише 

геймерський досвід, а й необхідні для організації ефективного навчання 

педагогічні навички; 

− оцінювання результатів навчання: розробка ефективних методів 

оцінювання результатів навчання за допомогою геймерських ігор є важливим 

завданням, що потребує подальших досліджень. 

Попри ці виклики, перспективи використання геймерських ігор як 

інструменту розвитку ділових навичок у здобувачів освіти в сфері бізнесу та 

адміністрування є багатообіцяючими. З розвитком технологій та появою нових 

геймерських ігор, їхній потенціал у цій галузі лише зростатиме. 

Висновок. Використання геймерських ігор може стати ефективним 

інструментом для розвитку стратегічного мислення, креативності та вміння 

працювати в команді у майбутніх фахівців сфери бізнесу та адміністрування, 

сприяючи їхній підготовці до успішної кар’єри в умовах динамічного та 

конкурентного ринку. Однак, важливо розуміти, що ігри є лише одним з 

інструментів розвитку, їх ефективність залежить від правильного застосування. 
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