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Метою бакалаврської роботи є створення бази геопросторових даних «Шукай – історія

Києва у бронзових скульптурках» для забезпечення виконання ГІС аналізу і моделювання

для цілей туризму.

аналіз сучасного стану 

інформатизації 

туристичного проекту 

«Шукай – історія Києва у 

бронзових скульптурках»

створення 

геоінформаційних моделей 

бази геопросторових даних 

(концептуальної та 

логічної), каталогу об'єктів і 

атрибутів місць 

розташування бронзових 

скульптурок
дослідна реалізація бази 

геопросторових даних 

«Шукай – історія Києва у 

бронзових скульптурках» в 

програмному забезпеченні 

ArcGIS та QGIS

ГІС-аналіз і моделювання 

бази геопросторових

даних, що полягає у 

прокладанні туристичного 

маршруту по місцям 

розташування скульптурок

створення веб-карти

місць розташування 

бронзових скульптурок

Завдання 

бакалаврської

роботи
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Туристичний проект «Шукай – історія міста Києва у бронзових

скульптурках» був створений засновницею екскурсійного бюро

«Секретний дворик» та «Менеджер Києва» Юлією Бевзенко.

«Шукай!» – це історія Києва в бронзових міні-скульптурках.

Цей проект був створений для того, щоб люди пізнавали

історію міста Києва без гіда. Щоб гуляли, знаходили скульптури і по

QR-коду переходили на сайт з інформацією про них.

Станом на травень 2021 року Юлія Бевзенко разом з

партнерами відкрили 29 скульптур «Шукай!».
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Вихідними даними для створення бази

геопросторових даних є:

- існуюча Google-карта з позначенням

місцеположення бронзових скульптурок в Києві і

короткою інформацією про них. Ці дані є у вільному

доступі на сайті: https://yuliabevzenko.com/shukai ;

- ортофотоплани масштабу 1:2000, створені в

2013 році, в системі координат МСК 80 на територію

місцезнаходження скульптурок;

- векторні дані з OpenStreetMap.
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Функціональна модель SADT відображає функціональну структуру об'єкта,

тобто вироблені ним дії й зв'язки між ними.

IDEF0 пов'язана з функціональними аспектами й відповідає на запитання "що

робить система?".
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Етапи дослідної реалізації БГД

І етап

• попередня обробка вихідних даних та 
прив'язка растрів, оцінка точності в 
QGIS

ІІ етап

• створення shape-файлу точкових 
об'єктів (місцеположення 
скульптурок)

ІІІ етап
• створення бази геоданих в ArcGIS
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Прив’язка ортофотопланів

За допомогою інструменту

Georeferencer в QGIS 

Оцінка планового положення

топографічних об'єктівЗавантаження даних з 

OpenStreetMap за 

допомогою плагіну

QuickOSM
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На ІІ етапі виконуємо геокодування за координатами місцеположення скульптурок за

допомогою інструменту Create Feature Class From XY Table і відповідно створюється shape-

файл точкових об'єктів (місцеположення скульптурок). Також перевіряємо на ортофотопланах

точність новоствореного shape-файлу.
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На ІІІ етапі створююємо базу геоданих в ArcGIS.

Спочатку створюємо нову базу геоданих та класи об'єктів за допомогою інструменту New

Feature Dataset.

Маючи всі необхідні shape-файли, імпортуємо їх в базу геоданих, використовуючи

інструмент Project. Додаємо дані в атрибутивну таблицю.
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Побудова туристичного маршруту за допомогою інструменту Network Analyst.
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Для створення веб-карти використовуємо плагін qgis2web в QGIS, shape-файл з межею

м. Києва та карту OpenStreetMap.

Також використовуємо програмний продукт Notepad++ для створення маркерів та їх

появи на веб-карті.
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Натиснувши на

маркер, з'являється

назва бронзової

скульптурки.

Натиснувши на назву

скульптурки, ми

переходимо на

сторінку сайту з

інформацією про

певну скульптурку.



 В першому розділі було проведено ознайомлення з предметною сферою

бакалаврської роботи, актуальністю даної теми тощо. Було виконано підбір вихідних

даних для створення БГД, обґрунтовано вибір нормативно-правового забезпечення

тощо.

 В другому розділі було створено геоінформаційні моделі БГД. Розроблено

концептуальну, логічну та функціональну моделі бази геопросторових

даних, каталог класів об'єктів та їх атрибутів на основі міжнародних і

гармонізованих національних стандартів серії ISO 19100 «Географічна

інформація/Геоматика», що забезпечує ефективний доступ до інформації,

використання методів геоінформаційного аналізу, інтегрування

геопросторових даних. Розроблені геоінформаційні моделі бази

геопросторових даних забезпечують подальший геоінформаційний аналіз та

моделювання бази геоданих для цілей туризму.

 В третьому розділі було створено базу геоданих, прокладено туристичний маршрут

а також створено веб-карту “Шукай – Історія Києва у бронзових скульптурках в

програмах QGIS та ArcGIS.

 Завдяки створеній базі геопросторових даних, дані стали оптимізованими і їх

можна використовувати для виконання ГІС аналізу та моделювання.
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